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Masinfirou v tésinske tramva]1
aneb vymyslet hru neni vubec hra

Tésinska tramvaj je néco, co ne-
odmyslitelné patfi k historii mésta
a co zname dnes uZ jen z vyprave-
ni. Byt masinfirou a jesté pravé v té
nasi tramvaji, byl do ted jen sen
vSech milovnik(i masinek a histo-
rie. Diky nadSeni ryziho Valacha,
ktery pfisel do Ceského Tésina
za svou laskou, se uz brzy mGzete
téSinskou tramvaji projet. Milan
Blaha se svoji zenou Zuzanou vy-
mysleli deskovou hru ,Tramvaj
1910, ktera mize byt originalnim
darkem pod vanoc¢nim stromec-
kem. Pojdme se vydat na cestu ze
stanice Bahnhoff aZ ke kasarnam
na Bielitzer Strasse spolu s autory
hry Zuzanou a Milanem Blahovymi.
Jak se stane, ze kluka z Valasska
ocaruje tésinska tramvaj tak, ze
mu je inspiraci pro vyrobu ro-
dinné deskové hry?

Nevérim na ndhody. KdyZ do TéSina
pfijedete v 11 letech a v hlavé vam
bleskne myslenka, Ze tady jednou
budete bydlet (v té dobé absolutné
iracionalni) a ono se to pak po 25 le-
tech nakonec vyplni... néco to musi
znamenat. A tak se ptdte: Co tady
vlastné délam a pro¢ jsem zrovna
tady?

Technika a staré véci mé vzdycky
fascinovaly. Miluji historii a mista
s historii. Za vsechno vlastné mohou
prochdzky po mistech, kudy tramvaj
jezdivala, a predevsim pak knizka
Cesky Tésin na starych pohlednicich
od pana Henryka Wawrczecky, kde
jsem tramvaj poprvé vidél na né-
kolika kolorovanych pohlednicich.
0d té doby mdm pocit, Ze prdvé
s touto tramvajovou trati mdm néco
spolecného.

Jak dlouho trvalo, nez jste se
rozhodl sviij tramvajovy sen re-
alizovat?

V podstaté od prvotni myslenky
v roce 2014, kdy jsem tady o tram-
vaj poprvé zavadil a zacal o ni sbi-
rat rizné informace. Prvotni impulz
byly jen védomosti, ale proc vlastné
nepretvofit historii v zabavnéjsi for-
mu? K tomu mé privedl mdj maly
syn, ktery md rad deskové hry a kvii-
li kterého jsem se v podstaté zacal
myslenkou rodinné deskovky zaobi-
rat konkrétnéji. Prostor pro realizaci
pak vznikl jarnim coronavirovym
zpomalenim Casu, kdy tzv. ,nebylo
do ¢eho pichnout”. Tehdy jsem vzal
karton, tuzky, gumu a zacal jsem
malovat prvni verzi.

Reknéte, jak moc je slozité do-
stat myslenku do krabice v po-
dobé hraciho planu, figurek,

hracich karet a vSeho, co nas,
nadsence dovede aZz na misto
prednosty stanice?

(Smich...) Na zacdtku si myslite, Ze
je to hracka. Nakreslite si prvni hraci
pldn, po kterém lze posouvat figur-
ky, abyste pfi jeho testovdni zjistili,
Ze az takova hracka to asi nebude.
Nacrtnete x hracich karet a postup-
né zkousite, jak budou fungovat. Se-
lektujete, testujete, pfidavdte a ubi-
rate... ¢imZ odstartujete maratén
prekreslovani, pilovdni a v neposled-
ni fadé pak hledani schopnych lidi,
ktefi vase vize a myslenky pretavi
v konkrétni véc tak néjak profesio-
ndlnéji. To vas zcela nepochopitel-
né dovede aZ na druhy konec svéta,
do Indonésie, kde tramvaj vibec ni-
kdy nevidéli. Presto dojde k souznéni
na délku a mlady Indonésan Asmaul
Husna (Una) nakonec dokdze preciz-
né namalovat scénu hraciho plénu,
kde je praveé tramvaj ustfednim mo-
tivem. Stejné tak rozmaluje i karty
a dalsi vytvarné casti hry. Graficky
pak vse dohromady dlouhé hodi-
ny ladite s dvornim designérem ze
zlinského Modest Studia Michalem
Jakubcem, ktery vse postupné dota-
huje do poslednich detaili az k findl-
ni verzi. Mezi tim si vyménite desitky
e-maill s riznymi vyrobci, abyste
si nakonec vybrali spolecnost DINO
TOYS, kterd je zndmd vyddvdnim
deskovych her (napf. vydavé slavné
Dostihy a sdzky). Na tomto misté mu-
sim podékovat rediteli panu Tomdsi
Ludvikovi, ktery mél se mnou mi-

moradnou trpélivost. U néj jsme pri
osobni schiizce po dlouhém jednani
dostali desitky cennych rad. TakZe
jsme nékteré véci museli uchopit
malinko jinak, znovu se predéldvalo
a pilovalo do poslednich detaili tak,
aby vse v tisku klaplo a predevsim,
aby vse bylo srozumitelné pro malé
i velké hrdce. To nakonec zabralo
spoustu hodin, kdy v hlavé nemdte
v podstaté nic jiného a pordad pre-
myslite, zda jste vse udélali tak, aby
to bylo spravné.

Vypada to, Ze vas tato ,,zabava*
uplné pohltila. Co na to vase
Zena? Zuzano, jak se Zije s pred-
nostou stanice, ktery hleda op-
timalni trasu pro svou vysnénou
tramvaj?

(Smich...) SlozZité. Priznam se, Ze
manzelovi v hlavé jezdila tramvaj
ve dne v noci. Dokonce i na krdtké
dovolené, kdy jsme spolecné s krd-
sou Broumovskych skal, obdivovali
i vytvarné naddni Asmaula, ktery
nam postupné posilal v ndhledu
vizualizace jednotlivych  hracich
karet. Mimo jiné jsem slouZila také
jako poradce, testovaci objekt a zd-
chrannd brzda v jednom. Cili jsme
po vecerech hdzeli kostkou, zkouseli
a manZel mé misto romantickych
feci oblaZzoval kartami typu ,poku-
ta“, ,spina®, ,inspekce“ atd. Museli
jsme predevsim hodné zjednoduso-
vat. Také jsem manZela sloZité pre-
svédcovala o tom, Ze a¢ by to moc
chtél a bylo by to vice autentické,
neni vhodné, aby zastdvky byly po-

jmenovany ptavodnimi némeckymi
ndzvy, nebot déti ani dospéli by
pravdépodobné neznali pouZzité vy-
razy a téZce by se ve hie orientovali.
Obcas jsem méla pocit, Ze tlucu hla-
vou do zdi, ale nakonec se manzel
mym raddm podvolil a dal si fict.
Miizeme tedy Fict, Ze jste zasad-
ni soucasti tvirciho tymu?

To by asi mél fict mdj manzel. Ale
pokud mohu mluvit za sebe, tak
bych si dovolila fict, Ze ano. ProtoZe
beze mé by hraci plén hry byl prav-
dépodobné v némciné a pravid[a
jsou nyni. Délala jsem hru tak aby
byla sviznd a zébavnd i pro mé, kte-
ré moc deskové hry v oblibé nemd
a pokud mohu, tak se jejich hrani
vyhybdm. A sice z toho divodu, Ze
vétsina her je pro mé pfilis dlouhych
a sloZitych. Mym vkladem a zdmé-
rem byla délka a srozumitelnost
hry, a pak také logické sepsani jejich
pravidel tak, aby byla pochopitelnd.
Tramvaji jste vénovali spous-
tu casu, co tedy zajemci o pro-
jizdku miizou od hry oéekavat
a hlavné kdy?

Zdjemci o hru zaZiji symbolickou jiz-
du trati tésinské tramvaje. Projedou
11 zastdvkami, splni dkoly dle pravi-
del a po cesté je potkaji samozrejmé
i néjaka ta dobrodruZstvi. Dle pra-
videl je cilem hry zastavit na vsech
11 zastavkach a nasbirat potfebny
pocet bonusovych postupovych ka-
ret tak, aby se nakonec mohl vitéz-
ny hrd¢ stét z adrzbdre prednostou
stanice. Hra vychdzi na zacdtku pro-
since 2020. Vérime, Ze vyrobce vse
stihne dodat tak, aby ji zdjemci do-
stali tfeba jako ddrek pod vdnocni
stromecek. Drzte ndm palce.

Mate uz v hlavé dalsi sen, kte-
rym byste udélali radost?
Nechceme mnoho vyzrazovat, ale
urcité se jesté néco bude dit, jak
v tramvajovém depu, tak i na trati.
Co konkrétné, to bychom si zatim
radi nechali pro sebe jako malé ta-
jemstvi, aby se méli nasi fanousci
na co tésit. JiZ ted pracujeme na no-
vych, doslova pohddkovych ilustra-
cich a grafikdch.

Ozvali se nam také majitelé a provo-
zovatelé kultovni kavdrny Tramwaj
cafe z Cieszyna, ktefi maji zdjem
o polskou verzi hry (s niz jsme dopre-
du pocitaliimy a ¢édst grafiky mame
pro to prichystanou). TakZze mozZnd
vznikne i polskd mutace hry TRAM-
VAJ 1910.
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